Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Cvicenia 8, priklad 1, rozcvicka 14:50
Priemer

Na vstupe je vyskova mapa, podobne ako na prednaske 13, Prvy riadok vstupu obsahuje kladné celé ¢isla m, n.
Potom nasleduje m riadkov po n stipcov kladnych celych &sel reprezentujtcich nadmorské vysky jednotlivych
policok mapy. More v tomto priklade neuvazujeme.

Dalej na vstupe nasleduje niekol'ko riadkov, v kazdom $tyri celé ¢isla rq1, s1, 72, s3 oddelené medzerami, kde
0<7rl <rp<mal0<s < sy < n Tieto &sla uréuju saradnice (riadok a stfpec) lavého horného a
pravého dolného rohu uréitého obdlznika mapy. Vasim cielom je spoéitat priemernti nadmorski vysku v tomto
obdlzniku. Pri po¢itani priemeru hodnotu zaokrahlite nadol na celé &slo (stadi teda pouzit celociselné delenie).
Za poslednou Stvoricou sturadnic ide este riadok so $tyrmi hodnotami -1.

V priloZenej kostre je uz hotové nacitanie aj vypis priemerov. VaSou ulohou je naprogramovat funkciu
priemer, ktora dostane vstupnii mapu a stradnice a vrati pozadovany priemer. Nemente uz hotové casti
programu.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
6 9 1
111222111 1
111222111 2
111222111 5
333346911 1
222562111 2
111469111

0000

1213

3052

3355

3658

0058

-1 -1 -1 -1

Prvy obdlznik so sturadnicami 0,0,0,0 obsahuje iba Iavy horny roh matice s hodnotou 1, ta je teda aj jeho
priemerom. Druhy obdlznik obsahuje hodnoty 1 a 2, jeho priemer zaokrihleny nadol je teda 1. Daliie tri
obdlzniky st vlastne Stvorce 3 x 3 v dolnej polovici mapy. Posledny obdiznik zahffia celi mapu.


https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_13#Pr.C3.ADklad:_v.C3.BD.C5.A1kov.C3.A1_mapa

