Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Cvicenia 8, priklad 1, rozcvicka 9:50
Nuly

Na vstupe je vyskova mapa, podobne ako na prednaske 13 Prvy riadok vstupu obsahuje kladné celé ¢isla m,
n. Potom nasleduje m riadkov po n stipcov nezapornych celych éisel, kde nuly predstavuji policka s morom a
kladné ¢isla nadmorskd vysku pevniny.

Dalej na vstupe nasleduje niekol'ko riadkov, v kazdom $tyri celé ¢isla r1, s1, 72, s3 oddelené medzerami, kde
0<rl<rg<ma0<s <s9<mn. Tieto &sla urfuju suradnice (riadok a stfpec) lavého horného a pravého
dolného rohu uréitého obdiznika mapy. Vasim cielom je spoéitat plochu mora v tomto obdizniku, t.j. pocet
nulovych polic¢ok. Za poslednou §tvoricou stradnic ide eSte riadok so Styrmi hodnotami -1.

V priloZzenej kostre je uz hotové nacitanie aj vypis vysledkov. Vagou tlohou je naprogramovat funkciu
pocetNul, ktord dostane vstupni mapu a stradnice a vrati pozadovany pocet. Nemente uz hotové casti
programu.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
9

O W W WEFHkr OONWOOOOO®
O OO WO NOO N WO O O
= 01OV Oo1 O, OO N WOO O
0 00 O N WO D U WEr - -
[o) T @) TS o e S
O N O = B -
©O© © O NN O
© O O N O N
O O © O NN

W O W= =

|
e
|

-1 -1

Prvy obdiZznik so suradnicami 0,0, 0, 0 obsahuje iba lavy horny roh matice s hodnotou 0, pozadovany pocet nul
je teda 1. Druhy obdlznik obsahuje hodnoty 0 a 1. Dalsie tri obdlzniky st vlastne §tvorce 3 x 3 v dolnej polovici
mapy. Posledny obdlZnik zahffia celtt mapu.


https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_13#Pr.C3.ADklad:_v.C3.BD.C5.A1kov.C3.A1_mapa

