Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Cvicenia 7, priklad 3
Pridavanie

Na [prednagke 12| sme videli dynamické pole, ktoré pri pridavani prvkov rastie podl'a potreby. Ked pocet prvkov
v poli ma prekrocit jeho alokovana velkost, alokuje sa nové pole dvojnasobnej velkosti, pdvodné prvky sa tam
prekopiruji a nakoniec sa prida novy prvok.

V tomto priklade mate rozsirit dynamické pole o moznost pridat naraz k prvkov (k kopii prvku z). Ak by sme
ich pridavali po jednom, mohlo by sa zbyto¢ne niekolkokrat realokovavat pole. Namiesto toho si najskor spoci-
tame, aka by bola finalna vel'kost pola po pridavani prvkov po jendom a potom zavolame funkciu reallocate iba
raz. Vypocet robime tak, Ze aktualnu velkost pola opakovane nasobime dvoma aZ kym nedosiahneme velkost
dostatocnu na uloZenie novych aj pdévodnych prvkov. Napriklad sme ak v poli sme mali 2 prvky a chceme pridat
dalsich 12, potrebujeme mat v poli miesto na aspon 14 prvkov. Ak podiato¢na velkost pola bola 5, po prvom
vynasobeni velkosti dvoma dostaneme velkost 10, ¢o je eSte malo. Po druhom vynéasobeni dostaneme 20, ¢o
bude velkost, ktort posleme do funkcie reallocate.

Prilozena kostra obsahuje kéd pre dynamické pole z prednasky s dvoma zmenami. Funkcia init dostane
aj pociatoénu velkost pola, ktora nebude vzdy 2. Funkcia reallocate vypiSe novi velkost na konzolu. Vasou
tlohou je naprogramovat funkciu addMany, pricom dodrzujte pokyny uvedené v zadan{ a v hlavicke funkcie.
Ostatné Casti programu nemeite.

Funkcia main nacitava zo vstupu prikazy init, add, addMany, get a set a vypisuje ich vysledky (vid priklad
vstupu a vystupu). Prikaz print vypiSe obsah pola a end ukonéi ¢innost programu. Prvy prikaz bude vzdy
prikaz init. Nacitanie a vypis je uz v programe hotovy, nemeiite ich.

Upozornenie: Odovzdané riesenia budi dodatocne kontrolované. Ak vaSe rieSenie nebude splnat pod-
mienky zadania (napr. nepouzije uvedent kostru), body za tuto tlohu vam budt odobrané.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:

init b5 Inializing size 5

add 30 Adding value 30

add 40 Adding value 40

addMany 12 50 Adding value 50 number of copies 12

print reallocate from 5 to 20

addMany 4 60 Printig all values

addMany 2 70 30 40 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50
addMany 1 80 Adding value 60 number of copies 4

print Adding value 70 number of copies 2

get O Adding value 80 number of copies 1

set 0 90 reallocate from 20 to 40

get O Printig all values

end 30 40 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 60 60 60 60 70 70 80

Value at position O is 30
Setting value at position O to 90
Value at position O is 90
Finishing
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