Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Cvicenia 6, priklad 2 bonus
Sticet, zrychlenie

V tomto priklade rieste to isté zadanie ako v tlohe 2, ale v rekurzivnom prehladavani sa snazte dand vetvu
vypoctu ukoncit hned, ako je jasné, Ze stucet s uz nebude mozné dosiahnut. Teda ak ani v pripade, Ze by vetky
zvysné ¢isla boli rovné n — 1, neziskame dostatoény siucet. Vstupné ¢isla moézu byt v tejto verzii tlohy aj vacsie,
1<n<100,1 <k <20,0<s <2000.
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V prvom priklade ak napriklad na prvé miesto k-tice dame 0, tak ani pri pouziti najvyssej hodnoty 2
na druhych dvoch miestach nemézeme dosiahnut sidéet asponn 5, teda nepokradujeme v generovani vSetkych
postupnosti za¢inajucich 0, ale prejdeme na dalsiu moZnost zacinajicu hodnotou 1. V druhom priklade dokonca
iba jedna zo 100'° postupnosti ma dost velky sticet, ale pri dosadeni hodnoty mensej ako 99 do pol'a vieme vizdy
dalsie skuganie preskocit, takZe program moze skoncit rychlo.



