Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Cvicenia 6, priklad 3
Fraktal

Napiste program, ktory pomocou rekurzie vykresli fraktélny utvar. Fraktal ma dva parametre: stupen N a
velkost D. Pre stupeit N = 0 je utvar Stvorec s dlzkou strany D. Pre stupen N > 0 je fraktal ziskame tak,
7e Stvorec s dlzkou strany D rozdelime na 9 Stvorcov s dlzkou strany D/3, do piatich z nich vykreslime fraktal
stupfia N —1 a Styri rohové Stvorce nechame prézdne. Pre N — 1 teda dostavame kriz z piatich ¢ernych Stvorcov.
Priklady vysledného fraktalu stupnov N = 0,1, 2,5 vidite na obrazkoch nizZsie.

V&g program zo vstupu nacita dve ¢isla N a D. Stupen N je celé ¢&islo z rozsahu 0 az 8. Velkost D je redlne
¢islo z intervalu [10,1000]. Program by mal vysledny obrazok ulozit do stiboru fraktal.svg. Vyska aj Sirka
obrazku by mala byt D + 20, lebo okolo fraktalu chceme mat na kazdej biely okraj sirky 10.

Stvorce vykreslujte funkciou drawRectangle z kniznice SVGdraw. V prilozenej kostre uviadzame ukazku
potrebnych prikazov z knizZnice. Vasej rekurzivnej funkcii ako parametre poslite nielen ¢isla N a D, ale aj
samotny obrazok (pomocou referencie, t.j. SVGdraw &drawing) a sturadnice lavého dolného rohu fraktalu, ktory
idete vykreslit.

Upozornenie: Testova¢ spusti va§ program, nebude vSak kontrolovat spravnost vygenerovaného obrazku.
Skontrolujte si teda tento obrazok ru¢ne. Programy generujice nespravne obrazky neziskaju body.

Priklad vstupu: Priklad vstupu: Priklad vstupu: Priklad vstupu:
0 300 1 300 2 300 5 300

Obrazok fraktal.svg: Obrazok fraktal.svg: Obrazok fraktal.svg: Obrazok fraktal.svg:
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Poznamka: NiZSie je zobrazeny fraktal z treticho obrazku (N = 2), v ktorom st ale jednotlivé Stvorce nevy-
farbené, aby boli vidno ich obrysy.



https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/SVGdraw

