Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Cvicenia 3, priklad 1, rozcvicka 14:50
Trojuholnik

V tomto priklade dopisujte vase rieSenie do poskytnutej kostry programu, pricom naprogramujte
a pouZite poZadovanti funkciu. Testovaé¢ testuje len spravnost vystupu, ak v3ak ruéne zistime, Ze
ste nedodrzali zadanie, stratite body pridelené testovacom.

Na prednaske 4/ sme videli program, ktory pocital obvod trojuholnika s pouzitim funkcie dlzka. Tento
program teraz chceme upravit tak, aby aj samotny obvod trojuholnika pocital funkciou, ktord sa bude volat
obvod.

Zo stranky si stiahnite kostru programu. V kostre je funkcia dlzka z prednasky a hotova je uz aj funkcia
main. Funkcia main nacita suradnice 4 vrcholov (teda 8 realnych ¢isel) a pomocou funkcie obvod vypise obvody
v8etkych Styroch trojuholnikov, ktoré sa z tychto bodov daju zostavit. Funkciu main nemente a dbajte na to,
aby vaSa definicia funkcie obvod sedela s jej pouzitim vo funkcii main. Vo funkcii obvod odporicame vyuzit uz
hotovi funkciu dlzka.

Mozete predpokladat, ze funkcia obvod vzdy dostane siradnice bodov, ktoré skuto¢ne tvoria vrcholy tro-
juholnika, nebudu teda napriklad lezat na jednej priamke.

Priklad vstupu:

000343100

Priklad vystupu:

12

23.4403
21.7082
21.1485

Obvod 12 zodpoveda pravouhlému trojuholniku so stranami dizky 3, 4 a 5, ktory tvoria prvé tri vstupné body.
Dalsie obvody uz nie st celo¢iselné. Testova¢ bude tolerovat malé chyby sposobené obmedzenou presnostou
vypoctov s premennymi typu double.
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