Programovanie (1) v C/C++ 2026/27
Cvicenia 8, priklad 1 (rozcvicka)
Riadok

Vagou tilohou je do priloZenej kostry doplnit prikazy malloc, realloc a free tak, aby program spravne
fungoval, alokoval polia spravnych velkosti ako je popisané niZsie a v8etku alokovani pamét spravne odalokoval.
Okrem pridavania tychto prikazov nerobte v programe iné zmeny.

Funkcia nacitajRiadok po znakoch nacita riadok zo vstupného suboru vstup.txt a ulozi ho do alokovaného
pola, pricom velkost pola nastavuje podla potreby rovnako ako v ukdzke dynamického pola na prednaske 14.
Vzdy ked sa pole zaplni, presunie naéitané znaky do nového pola dvojnasobnej dlzky. Poéet prvkov pola by
mal cely Cas zodpovedat hodnote premennej velkostPola, teda ak sa zmeni tato premenné, treba realokovat
pole. Do funkcie pridajte volanie funkcii malloc a realloc.

Funkcia otocRetazec dostane pole znakov so spravne ukon¢enym retazcom a vrati novo alokované pole, v
ktorom bude kopia retazca s oto¢enym poradim znakov. Do funkcie dopliite volanie funkcie malloc tak, aby
alokovala pole akurat velké na vytvoreny retazec.

Funkcia main otvor{ vstupny stibor vstup.txt, postupne z neho nacitava riadky a vypisuje ich na konzolu,
pricom kazdy druhy riadok vypiSe odzadu. Do tejto funkcie dopliite volania funkcie free tak, aby sa vsetky
alokované polia spravne odalokovali.

Upozornenie: Odovzdané riedenia budu dodatoéne kontrolované. Ak vaSe rieSenie nebude splhat pod-
mienky zadania, body za tito tlohu vdm budd odobrané.

Priklad stboru vstup.txt: Priklad vystupu:
prvy riadok prvy riadok
druhy riadok kodair yhurd
stvrty riadok kodair ytrvts
piaty riadok piaty riadok

Treti riadok vstupu aj vystupu je prazdny.


https://dcs-fmph.github.io/prog1/notes/P14.html#aplik%C3%A1cia-smern%C3%ADkov-dynamick%C3%A9-polia

