Programovanie (1) v C/C++ 2026/27
Cvicenia 6, priklad 3
Fraktal

Napiste program, ktory pomocou rekurzie vykresli fraktalny atvar. Tento fraktal ma tri zakladné parametre:
stupen N, velkost D a pomer R. Pre stupei N = 0 je utvar prazdna mnoZina (nevykresli sa ni¢). Pre stupen
N > 0 je fraktal &tvorec s dizkou strany D a v kazdom rohu tvorca sa nachadza fraktal stupiia N — 1, velkosti
D - R a s nezmenenym pomerom R. Stredy mensich fraktilov st presne v rohu Stvorca. Priklady vysledného
fraktalu stupniov 5 a 2 vidite na obrazkoch nizgie.

V&imnite si, Ze hlavny Stvorec s velkostou D prekryva fraktaly megieho stupiia, takze niektoré ¢asti z nich
nie je vidno. Aby ste dosiahli tento efekt, vo vasom programe vykreslite najskor fraktdly menSieho stupna az
potom hlavny Stvorec vyfarebny bielou farbou.

V&g program zo vstupu nacita tri ¢isla N, D a R. Stupein N je celé ¢islo z rozsahu 1 az 6. Velkost D je realne
¢islo z intervalu [10,200] a pomer R je realne &islo z intervalu [0.1,0.5]. Program by mal vysledny obrazok ulozit
do stuboru fraktal.svg. Vyska aj $irka obrazku by mala byt 3- D a stred fraktalu by mal byt v strede obréazku.

Fraktal vykreslujte funkciou drawRectangle z kniZnice SVGdraw. V priloZzenej kostre uvadzame ukéazku
potrebnych prikazov z kniZznice. Vasej rekurzivnej funkcii ako parametre poglite nielen ¢isla N, D a R, ale aj
samotny obrazok (typu Drawing) a sturadnice stredu fraktalu, ktory idete vykreslit.

Upozornenie: Testova¢ spusti vas program, nebude vSak kontrolovat spravnost vygenerovaného obrazku.
Skontrolujte si teda tento obrazok ru¢ne. Programy generujice nespravne obrazky neziskaju body.

Priklad vstupu: Obrazok fraktal.svg:
5 100 0.42

Priklad vstupu: Obrazok fraktal.svg:
2 50 0.5



https://dcs-fmph.github.io/prog1/notes/SVGdraw.html

