Programovanie (1) v C/C++ 2026/27
Cvicenia 5, priklad 3
Podretazec

Do priloZenej kostry naprogramujte funkciu substr, ktora dostane retazec a, celé ¢isla ¢, j a pole znakov b.
Do pola b skopiruje ¢ast retazca a za¢inajuc od pozicie i. Skonéi po skopirovani j znakov alebo na konci retazca
a, podla toho, ¢o nastane skor. Skopirované znaky ukladajte od zaciatku pola b a nezabudnite retazec b spravne
ukon¢it nulou.

Mozete predpokladat, Ze pole b je dost dlhé, aby sa tam vysledok zmestil. Takisto mozete predpokladat, ze
a ma n > 0 znakov (nepo¢itame ukoncovaciu nulu), 0 <i < n a j > 1. Retazec a nemefte a nepouZivajte
ziadne funkcie z kniZnic.

Kostra mé uz hotové nacitanie a vypis: prvy riadok vstupu (bez znaku konca riadku) sa pouzije ako retazec
a a na druhom riadku su &isla ¢ a j. Program potom zavold vasu funkciu a vypiSe retazec a aj vysledok vasej
funkcie. Hotova ¢ast k6du nemeiite.

Upozornenie: Odovzdané rieSenia buda dodatocne kontrolované. Ak vase rieSenie nebude spliat podmienky
zadania (napr. nebuda obsahovat pozadovaniu funkciu substr), body za tito tlohu vam buda odobrané.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
abcdef a: "abcdef"

23 b: "cde"

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
abcdef a: "abcdef"

4 3 b: "ef"



