Programovanie (1) v C/C++ 2026/27
Cvicenia 4, priklad 6 (bonus)
Sito

Na prednaske 7 sme videli [Eratostenovo sitol, ktoré vie najst vSetky prvocisla v rozsahu od 2 po n. V tomto
priklade vyuZzijeme podobny postup, aby sme pre kazdé ¢islo z rozsahu 2 az n zistili, aké najmensie prvocislo ho
deli. Napriklad ¢islo 12 ma delitele 1, 2, 3, 4, 6, a 12, vysledok je teda 2.

Na vstupe je ¢islo n, pricom plati, ze 2 < n < 1000. Pre kazdé &islo od 2 po n vypiSte na vystup jeho
najmensi prvociselny delitel vo forméte podla prikladu.

Algoritmus: Pouzite podobny algoritmus ako Eratostenovo sito, iba namiesto pola logickych hodnot pouZite
pole hodnét typu int, v ktorom si pre kazdé ¢islo i paméatate najmensie prvocislo, ktoré ho deli. Ak ste také
eSte nenagli, ulozte si napriklad 0. Ked potom nejaké ¢islo x vyhlasite za prvocislo, namiesto “Skrtania” jeho
nasobkov im zapiste do pola hodnotu z, pokial e$te nemaja uloZené iné prvocislo. Programy, ktoré pouzija
iny postup, neziskaji plny pocet bodov.

Priklad vstupu:

30

Priklad vystupu:

2:2 3:3 4:25:56:27:7 8:29:3 10:2 11:11 12:2 13:13 14:2 15:3 16:2
17:17 18:2 19:19 20:2 21:3 22:2 23:23 24:2 25:5 26:2 27:3 28:2 29:29 30:2

Vystup v priklade je rozdeleny na dva riadky kvéli ¢itatelnosti. V skuto¢nosti mé byt cely na jednom riadku.
Pred kazdu vypisani dvojicu vypiste medzeru a vystup ukoncite znakom nového riadku.


https://dcs-fmph.github.io/prog1/notes/P7.html#eratostenovo-sito

