Programovanie (1) v C/C++ 2026/27
Cvicenia 3, priklad 4
Zlomky

V tomto priklade dopisujte vase rieSenie do poskytnutej kostry programu, pricom naprogramujte
a pouZite pozadované funkcie. Testovac¢ testuje len spravnost vystupu, ak vSak ruéne zistime, Ze
ste nedodrzali zadanie, stratite body pridelené testovacom.

Poskytnuté kostra obsahuje zaklad programu pre pracu so zlomkami. Obsahuje struct zlomok s celocisel-
nymi polozkami citatel a menovatel. Funkcia main je uz hotova. Najskoér nacita dva zlomky, pricom kazdy
zlomok je zadany ako dve celé ¢isla (¢itatel a menovatel). MoézZete predpokladat, ze menovatel nebude nula.

Funkcia main zlomky najskoér vypiSe v tom tvare, ako boli nacitané a potom ich upravi na zékladny tvar
funkciou uprav a opédt vypiSe. Nakoniec tieto zlomky sé¢ita a vypiSe vysledok. VaSou tlohou je naprogramovat
niekol’ko funkcii popisanych niZgie tak, aby program spravne fungoval. Nemenmte uz hotové ¢asti programu
(funkciu main, definiciu zlomku, ani uz hotovu ¢ast funkcie uprav).

Pozadované funkcie:

e Funkcia gcd dostane dve celé ¢isla a vrati ich najviacsieho spoloéného delitela. PouZite vhodne upraveny
Euklidov algoritmus z Prednasky 3.

e Funkcia uprav upravi vstupny zlomok na zakladny tvar a vrati ho. Jej prva Cast je uz hotova: pomocou
gcd spocita najvacsieho spolo¢ného delitela ¢itatela a menovatela. Touto hodnotou potom zlomok vykréti.
Napriklad pre zlomok 30/6 dostaneme ged 6 a po vykrateni zlomok 5/1.

Druhu ¢ast funkcie mate naprogramovat vy a tyka sa zapornych ¢isel. Ak su itatel aj menovatel zaporné,
cheeli by sme obe Casti prenasobit -1, a podobne ak je zaporny iba menovatel, chceli by sme zaporné
znamienko preniest do ¢itatela. Vysledkom by teda mal byt zlomok s tou istou hodnotou ako predtym,
ktory bude mat v menovateli kladné ¢islo. Napriklad apravou zlomku -2/-3 dostaneme 2/3 a pre 2/-3
dostaneme -2/3.

e Funkcia scitaj méa dostat ako parametre dva zlomky a vratit ich sucet ako zlomok v zakladnom tvare.
Na tdpravu sictu na zdkladny tvar pouZzite funkciu uprav.

e Funkcia vypis dostane zlomok a vypiSe ho v tvare &itatel/menovatel bez medzier a koncov riadkov.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:

-30 -8 1 -4 Povodny vstup
Zlomok 1: -30/-8
Zlomok 2: 1/-4

Po uprave
Zlomok 1: 15/4
Zlomok 2: -1/4

Sucet: 7/2


https://dcs-fmph.github.io/prog1/notes/P3.html#euklidov-algoritmus

