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Nahradny test, aloha ¢. 3

Stiahnite si kostru obsahujicu zndmu implementaciu balika graphs z prednasky. Vasou tlohou je naprogra-
movat triedu GraphInducedComparator implementujicu rozhranie Comparator<Integer>. Potrebujete
implementovat metédu compare a nasledujici konstruktor.

GraphInducedComparator (DirectedGraph g, ToIntFunction<Integer> vertexToWeight)

Pojde teda o komparator prvkov typu Integer, ktory v konstruktore dostane graf g a funkciu (objekt imple-
mentujici funkcionalne rozhranie ToIntFunction<Integer> z balika java.util.function) ktora pre
vrchol grafu vrati jeho vdhu. Prvky bude porovnavat nasledujicim spésobom. Ak jeden alebo oba porovnéavané
prvky nie st indexom Zziadneho vrchola v grafe, tak ich porovné pomocou Standardného porovnania na celych
¢islach. Ak st oba prvky indexmi vrcholov v grafe, porovn4 ich porovnanim wvdh prislusnych vrcholov.

f)alej naprogramujte statickti vnoreni triedu ReachableVertexCount implementujicu funkcionélne rozhra-
nie ToIntFunction<Integer>. Potrebujete implementovat metédu applyAsInt a nasledujuci konstruktor.

ReachableVertexCount (DirectedGraph qg)

Pojde teda o triedu predstavujicu funkciu, ktora vrcholom grafu, ktory dostane v konstruktore, priradi ich vahu.
V tomto pripade ako védhu vrchola v zoberieme pocet vrcholov u takych, Ze v grafe existuje orientovana cesta
z v do u. Za takito cestu povazujeme aj cestu dlizky 0 z v do v. Cize ak z vrchola v neodchadza Ziadna hrana,
vratime hodnotu 1. Volanie metédy applyAsInt predstavuje volanie funkcie, ktord tato trieda reprezentuje.
Ked7ze ide o funkciu na celych ¢islach mala by sa korektne spravat (nesmie hadzat Ziadne vynimky) aj ked na
vstupe nedostane index vrchola grafu ale iné celé ¢islo. V takomto pripade nechavame dodefinovanie tejto funkcie
na vas, teda mozete vratit akékolvek celé ¢islo.

Pri testovani bude aj vasa funkcionalna trieda ReachableVertexCount pouzitd v konstruktore vaseho kom-
pardtora GraphInducedComparator. MézZete prepokladat, Zze graf v konstruktore oboch tried bude rovnaky,
teda funkcia, ktora priraduje vrcholom ich vahu, pracuje s rovnakych grafom ako komparator, ktory ich ma podla
tejto vahy porovnéavat. Dodrzujte zasady objektovo-orientovaného programovania a konvencie jazyka java. Na
testovaC odovzdavajte iba sibor GraphInducedComparator. java obsahujici vami doplneny kod. Ostatné
triedy balika graphs budu k tejto triede na testovaci prilozené. PriloZeny archiv tiez obsahuje triedu Testovac,
ktoré obsahuje staticki metdédu na nacitanie grafu a prazdnu metdédou main. Mozete ju vyuZzit na otestovanie
vasho rieSenia na nasledujicom priklade.

Priklad:

ToIntFunction<Integer> weight = new GraphInducedComparator
.ReachableVertexCount (tree);

System.out.println( weight.applyAsInt (Q) ); // vypise 13

System.out.println( weight.applyAsInt (7) ); // vypise 1

GraphInducedComparator comp = new GraphInducedComparator (tree, weight);

System.out.println( comp.compare (8, 1) ); // vypise cele cislo <0
System.out.println( comp.compare (0, 4) ); // vypise cele cislo >0
System.out.println( comp.compare (4, 2) ); // vypise O
List<Integer> list = new ArrayList<>();

for (int 1 = 0; 1 < tree.getVertexCount(); ++i) list.add(i);

Collections.sort (list, comp);
System.out.println(list); // vypise [3, 5, 7, 9, 10, 11, 12, 6, 8, 2, 4, 1, 0]
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