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Test ¢. 6, tiloha ¢. 3

Pod (vrcholovym) k-farbenim neorientovaného grafu, kde k > 0 je prirodzené ¢&islo, rozumieme zobrazenie, ktoré
kazdému vrcholu grafu priradi ¢islo — takzvant farbu —z mnoziny {0, ..., k—1} tak, aby vSetky hrany v grafe viedli
medzi vrcholmi s roznymi farbami. Pre graf s mnozinou vrcholov V' teda ide o zobrazenie f: V' — {0,... .k — 1}
takeé, ze f(u) # f(v) kedykolvek v grafe vedie hrana z vrcholu u do vrcholu v. Pre grafy so slu¢kami $pecialne
neexistuje ziadne k-farbenie bez ohladu na k.

Chromatickym c¢islom neorientovaného grafu nazyvame najmensie prirodzené ¢islo k > 0 také, Ze existuje aspon
jedno k-farbenie tohto grafu. Za chromatické ¢islo grafov so sluckami, pre ktoré neexistuju Ziadne farbenia,
budeme pre ucely tejto tilohy povazovat Integer.MAX_VALUE; pre neorientované grafy bez sluciek je naopak
zrejmé, Ze chromatické ¢islo nemoze byt vidsie, nez pocet vrcholov grafu.

PriloZeny archiv obsahuje balik graphs s triedami pre grafy z prednasky a s kostrou triedy Chromat icNumber,
ktord mé pre dany neorientovany graf realizovat vypocet jeho chromatického ¢isla. V triede ChromaticNumber
doprogramujte:

e Konstruktor public ChromaticNumber (UndirectedGraph g), ktory ndjde chromatické ¢islo grafu
g (pre grafy so slu¢kami bude touto hodnotou Integer.MAX_VALUE).

e Metoédu public int getChromaticNumber (), ktord vrati chromatické ¢islo vypocitané konstrukto-
rom.

Na samotny vypocet chromatického &isla grafu pouzite prehladavanie s navratom.

Na testova¢ odovzdéavajte iba sibor ChromaticNumber. java obsahujici zdrojovy koéd vami doplnenej triedy.
Pri tvorbe kédu respektujte konvencie jazyka Java a elementérne zasady objektovo orientovaného programovania.

Priklad 1. Graf pozostavajici z jedinej neorientovanej kruznice o piatich vrcholoch ma chromatické &islo 3.

Priklad 2. Graf pozostavajici z jedinej neorientovanej kruznice o Siestich vrcholoch ma chromatické &islo 2.



