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Cvicenia ¢. 12, tillohy na JavaFX

Nasledujiice tilohy moZno vyuzit na dalgie precvi¢enie JavaFX. Nie si uréené na odovzdéavanie na testovadi.

1. Vytvorte aplikiciu, v ktorej sa v textovom popisku zobrazuji rozmery hlavného okna aktualizované kedy-
kol'vek dojde k ich zmene. PouZite vlastnosti widthProperty () aheightProperty () inStancie triedy
Stage, ktorym vhodnym sposobom nastavite , spractivatelov zmeny*.

2. S pouzitim previazania vlastnosti napiste aplikiciu zobrazujtucu v strede scény kruh, ktorého polomer bude
rovny tretine mensieho z rozmerov okna — a to aj po pripadnom meneni tychto rozmerov pouZzivatelom.
Mbze sa tu zist trieda Bindings z balika javafx.beans.binding.!

3. Napiste aplikiciu s jednou hlavnou ponukou, do ktorej bude mozné stlac¢enim nejakého tlacidla pridavat
postupne d'alsie a d'algie polozky, pri¢om textom kaZdej polozky bude jej poradové ¢islo (ponuka teda bude
vzdy obsahovat polozky od 1 po nejaké prirodzené ¢islo n). Po kliknuti na kazda polozku sa tato polozka
stane neaktivnou.

4. Napiste aplikaciu s ovladacim prvkom typu Spinner<Integer>, v ktorom mdZe pouzivatel zvolit nejaké
prirodzené ¢&islo n. Po poziadavke na zavretie okna bude néasledne pouZivatel nuteny — ak ma naozaj
dojst k zatvoreniu okna a ukonéeniu aplikicie — presne n-krat potvrdit dialog typu Alert. V pripade, Ze
pouzivatel ¢o i len raz tento dialég ukonéi inak, neZ jeho potvrdenim, bude aplikacia bezat dalej rovnako,
ako keby k poziadavke na zatvorenie okna vobec nedoglo.

'Dajte si pozor na to, aby nedoglo k zamene s rovnomennou triedou z balika javax.script.



