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Cvicenia ¢. 5, tiloha ¢. 6

Napiste genericki triedu PalilalicIterator<E> (v nepomenovanom baliku) implementujicu rozhranie
Iterator<E> a poskytujicu konstruktor, ktorého jedinym argumentom je instancia iterator nejakej triedy
implementujtcej rozhranie Tterator<E>; argumentom konstruktora je teda iterator cez prvky typu E.

InStancia triedy PalilalicIterator<E> bude reprezentovat iterator, ktory sa sprava podobne ako iterator
iterator z argumentu konstruktora, avSak s tym rozdielom, Ze kazdy nasledujici prvok vrateny iteratorom
iterator vrati v prdve dvoch po sebe idicich volaniach metédy next a aZ nésledne sa posunie na d'alsi prvok.
Pojde teda o iterator, ktory ,palilalicky* opakuje dvakrat vSetky prvky, cez ktoré prechadza iterator iterator.

V pripade, Zze uz boli vSetky prvky prechadzané iterdtorom iterator vratené metdédou next vasho iteratora
dvakrat, malo by d’alsie volanie metdédy next vyustit vo vyhodenie vynimky typu NoSuchElementException.
Metoda hasNext by sa mala spravat konzistentne s metédou next.

Priklad. Ak je argumentom konsStruktora iterator cez zoznam obsahujaci prvky 1, 2, 3, 4, maja volania
metody next vasho iteratora postupne vracat prvky 1, 1, 2, 2, 3, 3, 4, 4. Pri pokuse o pripadné
d'algie volanie metdédy next by mala vzniknut vynimka typu NoSuchElementException.

Na testova¢ odovzdéavajte sibor PalilalicIterator. java s kddom vasej triedy.



