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Cvicenia ¢. 3, tloha ¢. 1

Stiahnite si kostru k tejto tlohe, v ktorej najdete vSetky triedy pre uzly aritmetického stromu z tretej prednasky
ako sucast balika arithmetic.

a)

Doprogramujte triedu Times, ktorej inStancie buda reprezentovat uzly aritmetického stromu pre bi-
narnu operéaciu nasobenia. Podobne ako trieda P1lus, mala by aj tato trieda dedit od abstraktnej triedy
BinaryNode. Napiste pre tuto triedu konstruktor s dvoma parametrami — referenciami na l'avého a pra-
vého syna daného uzla. Implementujte metédu evaluate pre tuto triedu a prekryte tak abstraktnu
metdédu evaluate z triedy Node. Trieda Times by tiez mala byt stcastou balika arithmetic.

Podstromy zakorenené v uzle typu Times by sme chceli prevadzat do textovej reprezentécie podobnej ako
pri podstromoch zakorenenych v uzloch typu P1lus. Mohli by sme teda iba skopirovat metédu toString
triedy P1lus do triedy Times a zmenit v retazci, ktory tato metdda vracia, znamienko + na . Velka Cast
konstrukcie retazca by sa v8ak potom v oboch triedach opakovala. Namiesto kopirovania metédy toString
z triedy P1lus do triedy Times teda presurite tato metédu do triedy BinaryNode a znamienko v konstruk-
cii retazca nahrad'te volanim abstraktnej metody operatorToString (bez parametrov a s navratovym
typom String). Metédu operatorToString nasledne implementujte v triedach Plus a Times ako
metddu, ktora vracia retazec "+" resp. "x".

Na testova¢ odovzdavajte ZIP archiv obsahujuci prie¢inok arithmetic a v iom zdrojové sibory vsetkych tried
tohto balika (vratane tych, ktoré sa oproti kostre nezmenili). Testova¢ bude vytvarat instancie tried z tohto balika,
volat ich metody a bude tiez kontrolovat, ¢i bola implementacia metdédy toString presunutd do nadtriedy
BinaryNode. Pri prekryvani metéd pouzivajte anotaciu @Override.



