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Trieda java.util.Arrays obsahuje niekolko variantov metdédy copyOf umoziiujacej z daného jednorozmer-
ného pola vytvorit jeho képiu — neskopiruju sa tu iba referencie, ale skuto¢ne sa vytvori nové pole s rovnakymi
prvkami ako v pévodnom poli. Hodnoty uloZené v oboch poliach nasledne moZno nezavisle na sebe menit.

Jednu z verzii tejto metody sice mozno aplikovat aj na dvojrozmerné polia,' aviak tie sa v takom pripade
interpretuju ako jednorozmerné polia referencii na jednotlivé riadky. To znamend, Ze sa sice vytvori ,jozajstna“
kopia tohto pola referencii, ale samotné riadky sa aj nadalej v oboch dvojrozmernych poliach uloZené na rovnakej
paméitovej adrese. Vysledné dvojrozmerné polia tak nie st vzajomne nezévislé, kedze zmena l'ubovolného prvku
jedného z poli sa prejavi aj v druhom poli (moZzno ale nezavisle na sebe presmerovat celé riadky tychto poli
na iné paméitové adresy).

Napiste triedu TwoDimensionalArrays (v nepomenovanom baliku) obsahujtcu jedint statick metédu
public static int[][] copyOf(int[][] a),

ktora vytvori ,ozajstna* kopiu vstupného dvojrozmerného pola a. Jej vystupom tak bude nové dvojrozmerné
pole celych ¢isel s rovnakymi rozmermi aj prvkami ako pri poli a. Neskorsia zmena pola pouZitého ako argument
tejto metddy by nemala mat ziaden vplyv na pole ziskané ako jej vystup. V pripade, Ze je argumentom metédy
copyOf referencia null, bude této referencia aj vystupom met6dy. Podobne v pripade, Ze je niektory riadok
vstupného pola a rovny null, bude takyto riadok obsahovat aj vystupné pole.

Na testova¢ odovzdéavajte subor TwoDimensionalArrays obsahujici zdrojovy kéd vasej triedy.

YVyeitat tato skuto¢nost z dokumentéacie vyzaduje uréiti znalost generického programovania, ktorym sa na tomto predmete
budeme zaoberat aZ neskor.



