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Priprava na sktisku
Uloha ¢&. 3: Topologické usporiadania

Prilozeny ZIP archiv obsahuje balik graphs a v fiom vSetky triedy pre grafy z prednasky, ako aj kostru triedy
TopologicalOrders. Doprogramujte do triedy TopologicalOrders teld nasledujicich dvoch statickych
metdd:

e Metédy minimumEdgeSet ToRemove, ktorda ako argumenty dostane orientovany graf g a zoznam vr-
cholov requestedTopologicalOrder, o ktorom mozete predpokladat, ze obsahuje nejakt permutéciu
mnoziny vSetkych vrcholov grafu g. Na vystupe tato metoda vrati najmensiu mnozinu orientovanych hran
grafu g, po ktorej odobrani z grafu g bude zoznam requestedTopologicalOrder jeho topologickym
usporiadanim.

e Metédy topologicalOrderCount, ktord na vystupe vrati pocet vSetkych topologickych usporiadani
daného orientovaného grafu g. Tato Glohu mozno riesit prehladavanim s navratom.

V pripade potreby méZete v triede TopologicalOrders implementovat aj dalsie pomocné metddy, & impor-
tovat dalsie (Standardné) baliky.

Na testova¢ odovzdavajte iba subor TopologicalOrders. java obsahujuci zdrojovy kéd vami doplnenej
triedy.



