Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 12, priklad 2
Postfix

Do prilozenej kostry naprogramujte funkciu postfixToInfix, ktord pre zadany vyraz v postfixovom formate
vytvori jeho ekvivalent v infixovom forméate a tento vrati ako retazec. Vstupny vyraz je zadany ako retazec,
nebudeme ho vopred rozdelovat na symboly, ale rovno ho spracujeme. Vo vstupnom vyraze st len medzery,
nezaporné celé ¢isla a binarne operatory +, -, * a /. Vo vystupnom vyraze nevypisujte Ziadne medzery a okolo
kazdého podvyrazu s operatorom dajte zatvorky (vid priklady vystupu nizsie).

Postupujte podobne ako pri vyhodnocovani postfixového vyrazu z prednasky 20. Na zasobnik ale namiesto
¢iselnych hodnot budeme davat retazce zodpovedajice spracovanym podvyrazom. Napriklad pri spracovani
vyrazu "2 3 4 * +" sa najskor do zasobnika uloZia retazce "2", "3" a "4", potom sa dva z nich vyberu a vlozi
sa "(3x4)", potom sa vyberti "(3*4)" a "2" a vlozi sa "(2+(3*4))". Tento vyraz bude aj vysledkom celej
funkcie. Zakladna kostra tohto algoritmu je uz implementovand vo funkcii postfixToInfix, vaSou tlohou je
dorobit dve kIi¢ové Casti na spracovanie ¢isla a operatora.

V kostre je implementécia zasobnika, do ktorého sa daju vkladat prvky typu char *. VSetky retazce, ktoré
vo funkeii vytvéarate, davajte do novoalokovanych poli, ktorych dlzku spoéitate podla aktualnej potreby. Funkcia
by teda nemala mat Ziaden pevny limit na dlzku spracovavanych vyrazov. Ked uz nie st potrebné, nezabudnite
retazce odalokovat.

V kostre je hotova aj funkcia copyNumber, ktord skopiruje ¢islo z postfixového vyrazu do nového retazca,
ktory sama alokuje. Funkcia tieZ posunie aktualnu poziciu v retazci za koniec ¢isla. Odporiacame tuto funkciu
pouzit, ked pri spracovavani vyrazu natrafite na prva cifru &isla.

Méze sa vam hodit aj funkcia sprintf z kniZnice cstdio, ktord funguje podobne ako printf, ale sfor-
méatovany retazec nevypisuje na konzolu, ale uklada ako retazec do zadaného pola char-ov. Napriklad prikaz
sprintf (vysledok, "(%s)", vyraz); ulozi do pola vysledok retazec obsahujuci retazec z pola vyraz uza-
vrety v zatvorkach. Aby prikaz spréavne fungoval, vyraz musi byt retazec spravne ukonceny nulou a pole
char-ov vysledok musi byt dostato¢ne velké.

Funkcia main postupne naéitava vyrazy, kazdy na jednom riadku. Pre kazdy vstupny vyraz zavola funkciu
postfixToInfix, vypiSe vysledok a odalokuje pole s vysledkom. Za poslednym vyrazom ide eSte prazdny riadok
na ukoncenie vstupu. Nemente uz hotové Casti programu.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
234 %+ (2+(3%4))

50 25 / (50/25)

124 124

0 0

6535 % -23+/ ((65-(3%5))/(2+3))

Nezabudnite, Ze za poslednym viditelnym riadkom vstupu nasleduje este prazdny riadok ukonéujuci vstup,
pre ten vSak uz ni¢ nevypisujeme.


https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_20#Vyhodnocovanie_aritmetick.C3.BDch_v.C3.BDrazov_v_postfixovej_not.C3.A1cii

