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Cvičenia 11, príklad 4, bonus
Premenná

Priložená kostra pracuje s aritmetickým výrazom uloženým ako binárny strom, pričom obsahuje niekoľko funkcií
z prednášky na prácu takýmito výrazmi. Tieto funkcie sú však rozšírené tak, aby podporovali vo výraze aj
premennú x. Takéto premenné sú ukladané ako list stromu, ktorý má v položke op uložený znak ’x’. Pre
jednoduchosť budeme uvažovať iba výrazy, v ktorých sú všetky čísla celé. Z operácií povolíme iba +, - a *.

Vašou úlohou je naprogramovať funkciu createTree, ktorá dostane celé čísla a, b a n (pričom n ≥ 1) a
zostaví strom pre výraz (a+ bx)n, t.j. výraz, v ktorom sa bude násobiť n podvýrazov tvaru a+ b ∗x. Násobenia
vo výraze by mali byť vykonávané zľava doprava, t.j. v koreni stromu je najpravejšie násobenie. Pozor, vo vašom
výraze a a b budú konkrétne číselné hodnoty a x bude premenná. Vrcholy stromu môžete vytvárať funkciami
createOp, createNum a createVar. Funkcia createTree sa dá spraviť rekurzívne, alebo aj cyklom.

Funkcia main načíta hodnoty a, b, n a vašou funkciou vytvorí výraz. Tento výraz vypíše v infixovej notácii.

Upozornenie: Nemeňte hotové časti programu. Odovzdané riešenia budú dodatočne kontrolované, či spĺňajú
požiadavky zadania.

Príklad vstupu:

2 3 4

Príklad výstupu:

((((2+(3*x))*(2+(3*x)))*(2+(3*x)))*(2+(3*x)))

Príklad vstupu:

1 -1 1

Príklad výstupu:

(1+(-1*x))

1


