Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 11, priklad 4, bonus
Premenna

PriloZzena kostra pracuje s aritmetickym vyrazom uloZenym ako binarny strom, pricom obsahuje niekol'ko funkcii
z prednasky na pracu takymito vyrazmi. Tieto funkcie st vSak rozsirené tak, aby podporovali vo vyraze aj
premennti . Takéto premenné st ukladané ako list stromu, ktory ma v polozke op uloZeny znak ’x’. Pre
jednoduchost budeme uvazovat iba vyrazy, v ktorych stu vSetky ¢isla celé. Z operacii povolime iba +, - a *.

Vasou tlohou je naprogramovat funkciu createTree, ktora dostane celé ¢isla a, b a n (pricom n > 1) a
zostavi strom pre vyraz (a+ bx)", t.j. vyraz, v ktorom sa bude nasobit n podvyrazov tvaru a + b * xz. Nasobenia
vo vyraze by mali byt vykonavané zlava doprava, t.j. v koreni stromu je najpravejie nasobenie. Pozor, vo vaom
vyraze a a b budu konkrétne ¢Giselné hodnoty a x bude premenna. Vrcholy stromu mézete vytvarat funkciami
createOp, createNum a createVar. Funkcia createTree sa da spravit rekurzivne, alebo aj cyklom.

Funkcia main nac¢ita hodnoty a, b, n a vaSsou funkciou vytvori vyraz. Tento vyraz vypiSe v infixovej notacii.

Upozornenie: Nemeiite hotové Casti programu. Odovzdané rieSenia buda dodato¢ne kontrolované, ¢i spliiaji
poziadavky zadania.

Priklad vstupu:

234

Priklad vystupu:

(CC2+(3*x) ) *x (2+(3*x) ) ) * (2+(3*x) ) ) * (2+(3%*x) ) )

Priklad vstupu:

1-11

Priklad vystupu:

(1+(-1*x))



