
Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvičenia 11, príklad 2
Pohoria

Na vstupe máme danú výškovú mapu, čo je matica celých kladných čísel s m riadkami a n stĺpcami, pričom
každé číslo predstavuje nadmorskú výšku určitého štvorcového územia. Rozmery matice m a n sú dané na prvom
riadku vstupu.

Pohorím nazveme súvislú oblasť políčok matice, ktoré majú nadmorskú výšku viac ako 200. Vašou úlohou je
na mape nájsť najvyššie pohorie, teda pohorie, v ktorom sa nachádza najvyššie položený bod celej mapy. Môžete
predpokladať, že poloha najvyššieho bodu je jednoznačne daná (teda iba jedno políčko dosahuje najvyššiu výšku
v rámci mapy) a že v mape je aspoň jedno políčko s nadmorskou výškou nad 200.

Na výstup vypíšte mapu pomocou znakov, pričom políčka matice s výškou najviac 200 vypíšte ako bodku,
políčka najvyššieho pohoria vypíšte ako písmeno ’H’ a políčka v ostatných pohoriach vypíšte ako písmeno ’h’.

V programe odporúčame použiť časti programov z prednášok 13 (výšková mapa) a a 18 (rekurzívne vyfar-
bovanie). V programe nepoužívajte knižnicu SVGdraw.
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Príklad výstupu:
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Všimnite si, že políčka, ktoré sa dotýkajú iba rohom, nepovažujeme v tomto príklade za susedné a teda nemusia
byť súčasťou toho istého pohoria.
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https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_13#Pr.C3.ADklad:_v.C3.BD.C5.A1kov.C3.A1_mapa
https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_18#Vyfarbovanie_pomocou_rekurz.C3.ADvnej_funkcie
https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_18#Vyfarbovanie_pomocou_rekurz.C3.ADvnej_funkcie

