Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 11, priklad 2
Pohoria

Na vstupe mame dant vyskovi mapu, ¢o je matica celych kladnych ¢&isel s m riadkami a n stlpcami, pricom
kazdé ¢islo predstavuje nadmorski vysku ur¢itého stvorcového tizemia. Rozmery matice m a n st dané na prvom
riadku vstupu.

Pohorim nazveme stvislu oblast policok matice, ktoré maji nadmorska vysku viac ako 200. VaSou tlohou je
na mape najst najvyssie pohorie, teda pohorie, v ktorom sa nachadza najvyssie polozeny bod celej mapy. Mozete
predpokladat, Ze poloha najvyssieho bodu je jednoznac¢ne dané (teda iba jedno policko dosahuje najvyssiu vysku
v ramci mapy) a Ze v mape je aspol jedno policko s nadmorskou vyskou nad 200.

Na vystup vypiSte mapu pomocou znakov, pricom policka matice s vyskou najviac 200 vypiste ako bodku,
policka najvysSieho pohoria vypiSte ako pismeno *H’ a policka v ostatnych pohoriach vypiste ako pismeno *h’.

V programe odporiu¢ame pouzit Casti programov z prednasok |13 (vyskova mapa) a a |18 (rekurzivne vyfar-
bovanie). V programe nepouzivajte kniznicu SVGdraw.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
56 h.H.hh
201 200 300 100 400 400 ..H.hh
100 100 300 100 400 400 HHHH. .
300 500 300 300 100 100 ...HH.
100 100 100 300 300 100 ....HH

100 100 100 100 300 300

Vsimnite si, Ze policka, ktoré sa dotykaja iba rohom, nepovazujeme v tomto priklade za susedné a teda nemusia
byt sucastou toho istého pohoria.


https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_13#Pr.C3.ADklad:_v.C3.BD.C5.A1kov.C3.A1_mapa
https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_18#Vyfarbovanie_pomocou_rekurz.C3.ADvnej_funkcie
https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_18#Vyfarbovanie_pomocou_rekurz.C3.ADvnej_funkcie

