Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 10, priklad 2
Dizka

Do prilozenej kostry naprogramujte funkciu int dlzka(queue &q), ktora zisti kolko prvkov je v rade ¢, pricom
na konci funkcie buda v rade tie isté prvky ako na zaciatku, hoci pocas vypoctu ich mozete vyberat a
vkladat. Vo vaSej funkcii pristupujte k radu len prostrednictvom funkcii isEmpty, enqueue, dequeue,
peek. Funkcia by teda mala fungovat bez zmeny aj keby sme napriklad zmenili implementéciu struktary zo
zoznamu na pole. Okrem radu ¢ vo funkcii este mozete pouzit niekol’ko premennych typov int, char a bool,
nepouzivajte vSak polia ani iné datové Struktiry, ani rekurziu. Rad obsahuje prvky typu char, pricom
mozete predpokladat, Ze ziaden prvok v rade nie je znak s koédom 0 (tento predpoklad odporuc¢ame naozaj vyuzit
vo vaSom rieSeni).

Kostra nacita jeden riadok vstupu a ulozi jednotlivé znaky do radu. Znak ’\n’ neukladi. Potom zavola
vasu funkciu, vypise jej vysledok a na druhy riadok vypiSe obsah radu, pricom vyuzije dlzku radu, ktora ste
spocitali. Nemente uz hotové Casti programu.
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