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Cvičenia 9, príklad 3
Skopíruj

Vašou úlohou je do priloženej kostry doprogramovať funkciu skopiruj, ktorá vyrobí kópiu zadaného spájaného
zoznamu, t.j. naalokuje nové uzly a správne nastaví ich položky tak, aby tvorili nový zoznam s tými istými
hodnotami v položke data. Funkcia skopiruj dostane smerník na prvý uzol zoznamu, alebo NULL, ak je
zoznam prázdny (dostáva teda node *, nie linkedList).

Priložená kostra zo vstupu načíta niekoľko celých nezáporných čísel a uloží ich do zoznamu v pôvodnom
poradí. Za posledným číslom je na vstupe číslo -1. Zoznam môže byť aj prázdny, ak vstup obsahuje iba číslo
-1. Potom program dvakrát zavolá vašu funkciu a medzi to volá vypisovanie zoznamov a uvoľňovanie pamäti.
Správne by mal program vypísať štyri identické kópie vstupného zoznamu (okrem ukončujúcej -1).

Upozornenie: Nemeňte už hotové časti programu, programy budeme dodatočne kontrolovať.

Pomôcka: Funkcia skopiruj sa veľmi ľahko programuje rekurzívne: ak je zoznam neprázdny, vytvoríte prvý
uzol a zvyšok zoznamu necháte skopírovať rekurzívne. Rekurziu však používať nemusíte, môžete funkciu napro-
gramovať aj pomocou cyklu. V prípade záujmu sa môžete inšpirovať rekurzívnou funkciou readNodes, ktorá je
v kostre použitá na načítanie vstupu.

Príklad vstupu:
6 4 5 4 4 -1

Príklad výstupu:
6 4 5 4 4
6 4 5 4 4
6 4 5 4 4
6 4 5 4 4

1


