Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 9, priklad 3
Skopiruj

Vasou tlohou je do priloZenej kostry doprogramovat funkciu skopiruj, ktora vyrobi kopiu zadaného spéjaného
zoznamu, t.j. naalokuje nové uzly a spravne nastavi ich polozky tak, aby tvorili novy zoznam s tymi istymi
hodnotami v polozke data. Funkcia skopiruj dostane smernik na prvy uzol zoznamu, alebo NULL, ak je
zoznam prazdny (dostava teda node *, nie linkedList).

PriloZzena kostra zo vstupu nacita niekolko celych nezapornych &isel a uloZi ich do zoznamu v poévodnom
poradi. Za poslednym ¢islom je na vstupe ¢islo -1. Zoznam mdZe byt aj prazdny, ak vstup obsahuje iba ¢islo
-1. Potom program dvakrat zavola vasu funkciu a medzi to vola vypisovanie zoznamov a uvolfiovanie paméti.
Spravne by mal program vypisat Styri identické kopie vstupného zoznamu (okrem ukonc¢ujicej -1).

Upozornenie: Nemeite uz hotové Casti programu, programy budeme dodatoc¢ne kontrolovat.

Pomocka: Funkcia skopiruj sa velmi lahko programuje rekurzivne: ak je zoznam nepréazdny, vytvorite prvy
uzol a zvySok zoznamu nechéte skopirovat rekurzivne. Rekurziu v8ak pouzivat nemusite, méZete funkciu napro-
gramovat aj pomocou cyklu. V pripade zdujmu sa mdZete inspirovat rekurzivnou funkciou readNodes, ktora je
v kostre pouzita na nacitanie vstupu.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
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