Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 8, priklad 4
Odober

Vasou tlohou je do priloZenej kostry naprogramovat funkciu odober, ktord dostane smernik na prvy uzol
spajaného zoznamu a celé ¢islo k. Funkcia mé zo zoznamu odobrat k-ty uzol v poradi, pri¢om uzly ¢islujeme od
jednotky. Mézete predpokladat, Ze vstupny zoznam obsahuje asponi k prvkov a ze k > 2. Nemusite teda uvazovat
odoberanie prvého prvku zoznamu, zvoleny prvok bude bud niekde vo vnutri zoznamu alebo na jeho konci.
Pozor, pévodny prvy uzol zoznamu by mal aj nadalej zostat prvym uzlom. Funkcia mé navy$e z odobratého
uzlu vytvorit samostatny zoznam dlzky 1 (smernik next teda bude NULL) a vratit smernik na tento odobraty
uzol.

PriloZena kostra zo vstupu nacita niekolko celych nezdpornych &isel a ulozi ich do zoznamu v poévodnom
poradi. Za poslednym ¢islom je na vstupe ¢&islo -1, ktoré sa do zoznamu neulozi. Potom program nacita ¢islo k,
zavola vasu funkciu a vypiSe jednak modifikovany zoznam bez odobratého prvku ako aj jednoprvkovy zoznam,
ktory vytvorila vasa funkcia z odobratého uzla. Obidva zoznamy na vystupe ukonéi ¢islom -1.

Upozornenie: Nemeite uz hotové ¢asti programu, programy budeme dodato¢ne kontrolovat.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
64578 -1 6478 -1

3 5 -1

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
10 -1 1 -1

2 0 -1

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
44444 -1 4 444 -1

5 4 -1

Pripominame, Ze ¢islo -1 sa do zoznamov neuklada, pouziva sa len pri nacitavani a vypise na ukoncenie zoznamu.



