Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 7, priklad 1 (rozcvicka)
Retazce

Do priloZenej kostry napiSte program, ktory mé v premennej retazec uloZeny jeden retazec, pricom na
zaCiatku je tento retazec prazdny. Postupne sa jeho obsah meni na zéklade prikazov nacitanych zo vstupu.
Kazdy riadok vstupu bude obsahovat jeden z nasledovnych Styroch prikazov:

e Prikaz set je nasledovany medzerou a slovom pozostavajicim z najviac 100 malych pismen. Toto slovo sa
ulozi do nasho retazca namiesto aktuélneho obsahu.

e Prikaz add je tiez nasledovany medzerou a slovom pozostavajicim z najviac 100 malych pismen. Toto
slovo pridé na koniec nasho retazca.

e Prikaz reset nahradi aktudlny obsah retazca prazdnym retazcom.
e Prikaz end ukon¢i ¢innost programu.

Prikazy set a end s uz naprogramované, vasou ulohou je naprogramovat prikazy add a reset. Po kazdom
prikaze okrem prikazu end program vypiSe aktualny obsah retazca.

Obmedzenia: Retazec ma byt uloZeny v premennej retazec ako postupnost znakov ukonéené nulou. Pre
retazec vzdy alokujte pole, ktorého vel'kost presne zodpoveda poétu znakov v retazci, vratane ukonéo-
vacej nuly. Ako sa bude velkost retazca menit, alokujte nové pole vhodnej velkosti a uvolnite staré pole.
Mozno budete pritom potrebovat pomocnt premennid typu char *, podobne ako premenna newItems vo funkcii
reallocate pre dynamické pole v prednaske 12 Odportc¢ame pouzit funkcie na pracu s retazcami, ako strlen,
strcpy a strcat.

Upozornenie: Odovzdané rieSenia buda dodato¢ne kontrolované. Ak vaSe rieSenie nebude spliat pod-
mienky zadania (napr. nepouzije uvedeni kostru alebo nebude dynamicky alokovat pamét podla potreby), body
za tuto tlohu vam buda odobrané.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:

add xyz command "add" result "xyz"

add abc command "add" result "xyzabc"
set hello command "set" result "hello"
reset command "reset" result ""

set world command "set" result "world"
add xyz command "add" result "worldxyz"
end
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