Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 6, priklad 3
Kaktus

V tomto priklade budeme vykreslovat fraktalny atvar, ktory je rozvetvenejSou verziou kaktusu saguaro (vid
priklady nizsie). Utvar je zadany stupiiom n, ¢o je celé nezdporné &islo a $tyrmi kladnymi realnymi &islami V/,
S, a a B, pricom «a, 8 < 1.

Kaktus stupiia 0 je jednoducho zvisla tsecka dizky V. Kaktus stupiia n > 0 tiez obsahuje zvisli tsecku dizky
V', z ktorej vo vyike V - 8 vyrastaji dve vodorovné vetvy dlzky S a z nich do hora vyrastaji dva mensie kaktusy
s parametrami n — 1, V- (1 = ), S-a, a a 8. Vyska V a sirka S sa teda postupne vo vnorenych volaniach
rekurzie zmensuji, ale parametre o a 8 zostavaju rovnaké.

Kaktus vykreslujte korytnacou grafikou z kniZnice [SVGdraw podobnym sposobom, ako sme na prednaske
9 vykreslovali rekurzivny strom. V tomto priklade sa potrebuje korytnacka otacat iba o 90 stupfiov dolava
a doprava, pripadne o 180 stupihov. Podobne ako na prednagke, aj v tomto priklade odporiicame na konci
rekurzivneho volania korytnacku umiestnit do rovnakej polohy a natodenia, v akej zacala. Po jednotlivych
Glarach mozete teda podla potreby prejst aj viackrat. Presné poradie vykreslovania jednotlivych ¢asti obrazku
si mozete zvolit.

Na vstupe je zadanéd najskor Sirka a vyska obrazku. Na druhom riadku vstupu st parametre n, V, S, «
a . Korytnacka bude zac¢inat vzdy v strede irky obrazka, vo vzdialenosti 10 od spodného okraja, nato¢ené
nahor. Sibor s obrazkom sa ma volat kaktus.svg. Na stranke najdete kostru programu, ktora nacita vstup,
vytvori korytnacku a zavold rekurzivnu funkciu kaktus. V tejto funkcii je uz implementovany trivialny pripad
pre n = 0, vaSou tlohou je implementovat pripad n > 0.

Upozornenie: Testova¢ spusti vas program, nebude vSak kontrolovat spravnost vygenerovaného obrazku.
Skontrolujte si teda tento obrazok ru¢ne. Programy generujtce nespréavne obrizky neziskaji body.

Priklad vstupu: Obrazok (n =0):
100 300
0 280 100 0.5 0.25

Priklad vstupu: Obrazok (n = 1):
220 300
1 280 100 0.5 0.25

Priklad vstupu: Obrazok (n = 3):
400 300
3 280 100 0.5 0.25



https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/SVGdraw
https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_9#Rekurz.C3.ADvny_strom
https://compbio.fmph.uniba.sk/vyuka/prog/index.php/Predn%C3%A1%C5%A1ka_9#Rekurz.C3.ADvny_strom

Priklad vstupu: Obréazok (n = 5):

350 400
5 380 90 0.4 0.6 HJ—F ‘F—‘ﬂ” lﬂ‘j) ‘F_‘f

Ozajstné saguaro:

Zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Saguaro_Cactus_AZ.jpg
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