Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 5, priklad 3
Palindréom

Na vstupe je niekolko retazcov, kazdy na zvlastnom riadku. Kazdy riadok mé dizku aspoii 1 a najviac 100 a
obsahuje iba malé a velké pismenéa bez diakritiky, medzery a znak konca riadku. Za poslednym riadkom je eSte
prazdny riadok signalizujtci koniec vstupu.

Vasou tlohou je pre kazdy vstupny retazec rozhodnit, ¢i ide o palindrom a na zéklade toho vypisat slovo
ANO alebo NIE. Palindréom je taky retazec, ktory sa &ita rovnako spredu aj odzadu. Budeme v8ak uvazovat
volnu definiciu palindromu, v ktorej budeme ignorovat medzery a malé a velké pismena budeme povazovat za
ekvivalentné. Teda napriklad retazec "Jelenovi pivo nelej" je v takomto ponimani palindrém.

Mézete pouzit prilozenu kostru, ktora obsahuje naéitanie vstupu. Odportcame tiez pouzit funkciu toupper
z kniznice cctype, ktorda dostane na vstupe znak a pokial je to malé pismeno, prevedie ho na velké pismeno,
ktoré vrati. Pre ostatné znaky vrati vstupny znak. Tu je priklad jej pouzitia:

#include <cctype>

char x = toupper(’a’); // x je ’A’
char y = toupper(’A’); // y je ’A’
char z = toupper(’2’); // z je ’2’

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
jelenovi pivo nelej ANO
Jelenovi  Pivo Nelej ANO
jelenovi pivo nalej NIE
abcdefgh NIE
abcdcba ANO
X ANO

Nezabudnite, Ze za poslednym viditelnym riadkom vstupu nasleduje este prazdny riadok ukonéujuci vstup,
pre ten vSak uz ni¢ nevypisujeme.



