Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 3, priklad 5
Usporiadaj

Napiste program, ktory okrem funkcie main, bude obsahovat este funkcie usporiadaj2 a usporiadaj3, ktoré
funguja nasledovne.

e Funkcia usporiadaj2 sa podoba na funkciu swap z prednésky, ale vstupné hodnoty vymeni len vtedy, ak

je prva hodnota vicsia ako druha. Ak ju teda zavolame na premenné x a y, hodnoty tychto premennych
usporiada tak, ze v premennej x je mensia z dvoch vstupnych hodnét a v premennej y vacsia.

Funkcia usporiadaj3 dostane referenciou tri hodnoty x, y a z typu int a preusporiada ich podla velkosti
tak, aby po skonceni funkcie bola v premennej x najmensia hodnota, v premennej y stredna a v premennej z
najvacsia. Tento vysledok moéZete dosiahnut velmi jednoducho iba troma volaniami funkcie usporiadaj2:
najskor na premenné x a y, potom na premenné y a z a napokon znova na premenné x a y.

Poznamka: Ak chcete vediet, preco tento postup funguje, uvedomte si, Ze po prvom volani usporiadaj2
méte v y maximum z poévodnych ¢isel x a y. Po druhom volani teda méate v premennej z maximum zo
vsetkych troch ¢isel a v premennych x a y dve mensie hodnoty. Posledné volanie zabezpedi, Ze aj tieto
mensie hodnoty buda v spravnom poradi.

Funkcia main najskoér nacita kladné celé ¢islo n. ZvySok vstupu tvori n riadkov, kazdy s tromi celymi
¢islami. Tieto ¢isla vzdy nacitajte do troch premennych, zavolajte na ne funkciu usporiadaj3 a vysledok
vypiSte na vystup.

V programe nepouZzivajte polia a pouzite postup popisany vyssie vratane predpisanych funkcii

usporiadaj2 a usporiadaj3.
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