Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 3, priklad 2, bonusova rozcvicka
Pravdepodobnost

Tento priklad je rozsirenou verziou nebonusového prikladu 2. Najskoér vyrieSte nebonusovi verziu
prikladu. Testovaé testuje len spravnost vystupu, ak viak ru¢ne zistime, Ze ste nedodrzali zadanie,
stratite body pridelené testovacom.

HadZeme mincou, ktord mé dve strany: hlavu a znak, pricom pravdepodobnost, Ze padne hlava, je presne
polovica. Ked n krat hodime mincou, pravdepodobnost, Ze hlava padne k krat, je

()
an
Napriklad pre n = 5 a kK = 2 méme (g) =10 a 2° = 32 a preto pravdepodobnost, Ze pri piatich hodoch mincou
dostaneme hlavu presne dvakrat, je 0.3125, teda 31,25%.
Vag program z nebonusovej verzie tilohy 2 rozsirte o novi funkciu pravdepodobnost, ktora dostane &isla n a
k a vrati pravdepodobnost, Ze pri n hodoch mincou padne hlava presne k krat. Tato pravdepodobnost by mala
byt typu double. Mézete predpokladat, ze 0 < k < n < 12. V programe nechajte pévodné funkcie faktorial a
komb. Funkciu komb vyuzite vo funkcii pravdepodobnost. Mocninu 2" moézete spocitat napriklad funkciou pow
z kniznice cmath.
Modifikujte funkciu main tak, aby nacitala ¢islo n (1 < n < 12) a vypisala pravdepodobnosti pre vetky
hodnoty k£ od 0 po n, vratane. Pred kazdé ¢islo vypiste medzeru.

Priklad vstupu:

5

Priklad vystupu:

0.03125 0.15625 0.3125 0.3125 0.15625 0.03125



