Programovanie (1) v C/C++ 2025/26
Cvicenia 1, priklad 6
Rovnica

Napiste program, ktory zo vstupu nacita tri redlne ¢isla a, b a ¢, ktoré su koeficentami kvadratickej rovnice
ax? 4+ br + ¢ = 0. Na vystup vypiste riefenia tejto rovnice (realne &isla) a ich pocet vo formate podla prikladu
nizsie. MozZete predpokladat, Zze skutocne ide o kvadratickd rovnicu, teda Ze a # 0. Ak mé rovnica dve rieSenia,
vypiSte najskor mensie, potom vécSie z nich.

Pri testovani, ¢i je diskriminant nula, moéze dojst k chybe pri zaokrihlovani, a preto pre jednoduchost
povazujte [diskriminant za zdporny, ak je mensi ako -1e-6, za kladny, ak je vacsi ako le-6 a za nulovy, ak je medzi
-le-6 a le-6 (pripominame, 7e le-6 je 1079, t.j. jedna miliéntina). Testova¢ bude uznavat aj odpovede, v ktorych
sa kvoli zaokrtihlovaniu mierne ligia hodnoty korefiov.

Pomoécka: Odmocninu spoéitate funkciou sqrt z kniznice cmath. Druhtd mocninu spocitate jednoducho na-
sobenim.

Priklad vstupu:
21 -6
Priklad vystupu:

ma 2 riesenia -2 1.5

Priklad vstupu:

3.5 -10.5 7.875

Priklad vystupu:

ma 1 riesenie 1.5

Priklad vstupu:

111

Priklad vystupu:

nema riesenie


https://en.wikipedia.org/wiki/Quadratic_formula

