Programovanie (2) v Jave
Letny semester 2024 /25

Nahradny test, tiloha ¢. 1

Stiahnite si prilozenu kostru aplikacie Shapes, v ktorej je uz implementované vytvorenie scény hlavného okna
s koreniovou oblastou borderPane typu BorderPane. Ako stredova Cast oblasti borderPane je uz nastavena
oblast canvas typu Pane.

Doprogramujte do aplikacie nasledujticu funkcionalitu:

e Po kliknuti do oblasti canvas Tavou mySou sa v tejto oblasti vykresli kruh Gervenej farby o polomere
20 pixelov a so stredom na pozicii, kde doslo ku kliknutiu.

e Po kliknuti do oblasti canvas pravou mySou sa v oblasti vykresli stvorec modrej farby s dlzkou strany
30 pixelov a s lavym hornym rohom na pozicii, kde doglo ku kliknutiu.

Sturadnice kliknutia myS&i relativne k oblasti canvas moZno ziskat z instancie triedy MouseEvent pomocou
metdd getX a getY. Podobne metéda getButton inStancie tejto triedy vrati stlacené tlac¢idlo mysi — v pripade
stlacenia lavého tlacidla bude jej vystupom MouseButton.PRIMARY a v pripade stlacenia pravého tla¢idla bude
jej vystupom MouseButton.SECONDARY.

Ako hornu ¢ast oblasti borderPane dalej pridajte panel s hlavnymi ponukami, ktorého jedinou ponukou bude
ponuka ,,Zobrazenie“ obsahujtica nasledujiice polozky typu MenuItem:

e Polozku ,,Zmazat kruhy“, po ktorej zvoleni sa zmazi vetky doposial vykreslené kruhy.
e Polozku ,Zmazat Stvorce, po ktorej zvoleni sa zmaZzu vSetky doposial vykreslené Stvorce.

e Polozku ,,Vymenit farby“, po ktorej zvoleni sa zmeni farba vSetkych doposial vykreslenych tatvarov z modre;
na Cervend a naopak. Aj po vykonani tejto vymeny farieb ale budi mat novopridavané kruhy ¢erveni farbu
a novopridavané Stvorce modri farbu.

e Polozku ,,Zavriet“, po ktorej zvoleni dojde k ukonceniu behu aplikacie.

Samotné okno aplikicie moze vyzerat ako na nasledujiicom obrazku.
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Kod piste do vyznacenej ¢asti metéody start, pripadne do novovytvorenych metdd. V pripade potreby mozete
definovat aj nové premenné inStancie triedy Shapes, ¢ importovat nové (Standardné) baliky; hotové casti
metody start ale nemodifikujte.

Na testova¢ odovzdévajte sitbor Shapes. java obsahujici kod vami doplnenej triedy. Testovac nebude program
kompilovat, ant inak kontrolovat jeho sprdavnost. Vystup OK na testovadi je teda pri tejto ulohe irelevantny.




