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Test ¢. 3, tloha ¢. 1

Hranovym farbenim neorientovaného grafu G nazyvame zobrazenie ¢ priradujtice hranam e grafu G nezaporné
celé ¢isla, tzv. farby p(e), pricom p(e) # p(e') kedykolvek hrany e # €’ zdielaju aspon jeden spolo¢ny vrchol.
Pre Tubovolny vrchol v grafu G tak maja hrany incidentné s vrcholom v po dvoch rézne farby.

PriloZeny archiv obsahuje balik graphs s triedami pre grafy z prednasky a kostru triedy EdgeColourings.
Doprogramujte do triedy EdgeColourings telo statickej met6dy isEdgeColouring, ktorej argumentmi st
neorientovany graf (instancia rozhrania UndirectedGraph) g a zobrazenie colours reprezentované instan-
ciou rozhrania Map<UndirectedEdge, Integer>. Tato metéda ma vratit t rue prave vtedy, ked zobrazenie
colours reprezentuje hranové farbenie grafu g, t. j. ak st splnené nasledujice podmienky:

(1) KIa¢émi zobrazenia colours si prdve vsetky neorientované hrany grafu g.

(71) Kazdému kla¢u zobrazenia colours je v nom priradené nezdporné celé &islo reprezentujuce farbu pri-
slugnej hrany.

(7i1) Kedykolvek dve rézne neorientované hrany el, e2 zdielaju spolo¢ny vrchol, priradia sa tymto hranam
dve rézne nezaporné celé cisla.

Mozete predpokladat, Zze ziaden z argumentov metddy nie je null a Ze zobrazenie colours neobsahuje ziaden
kI'a¢ ani hodnotu rovna null. Zobrazenie colours ale inak méze byt aplne Tubovolné: jeho kIi¢mi nemusia
byt hrany grafu g a kl'i¢e sa v iom nemusia zobrazovat na nezaporné celé ¢isla (v tychto pripadoch, samozrejme,
zobrazenie nereprezentuje hranové farbenie grafu g).

Na testova¢ odovzdavajte iba stibor EdgeColourings. java obsahujici kéd vaSej triedy.

Priklad. Uvazujme neorientovany graf g na nasledujicom obrazku.
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Potom napriklad zobrazenie {0,1} — 1, {1,2} — 2, {2,3} — 1, {2,4} — 1 nie je hranové farbenie grafu g,
pretoze hranam {2,3} a {2,4} zdielajucim spolo¢ny vrchol 2 je priradené rovnaka farba 1. Naopak zobrazenie
{0,1} — 1, {1,2} — 2, {2,3} — 1, {2,4} — 3 reprezentuje hranové farbenie grafu g.



