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Cvicenia ¢. 13, tlohy na JavaFX

Nasledujiice tilohy moZno vyuzit na dalgie precvi¢enie JavaFX. Nie si uréené na odovzdéavanie na testovadi.

1. Napiste aplikiciu s tla¢idlom postupne pridavajucim dalsie a dalgie textové polia typu TextField spolu
s tla¢idlom na odobranie daného textového pola. Pridajte do aplikdcie hlavni ponuku s moZnostami
,,Otvorit... a ,,Ulozit ako...“. Po zvoleni druhej z tychto moZnosti sa do stiboru vybraného v ukladacom
dialégu typu FileChooser vo vhodnom forméate ulozi celkovy pocet zobrazovanych textovych poli a obsah
kazdého z nich. Po zvoleni prvej z moznosti sa tieto informécie zo siiboru vybraného v otvaracom dial6gu
typu FileChooser nacditaju a ovladacie prvky na scéne sa na zaklade nich aktualizuj.

2. Vytvorte aplikdciu s dvoma tla¢idlami a dvoma skupinami typu ToggleGroup. Kazdé z tlac¢idiel bude
do svojej skupiny pridavat nové ovladacie prvky typu RadioButton oznacené napriklad svojimi porado-
vymi ¢islami. Pre obidve skupiny d'alej do aplikicie pridajte textovy popisok typu Label, v ktorom sa
bude vypisovat text zvoleného tlacidla typu RadioButton v danej skupine. Implementujte tito funkci-
onalitu dvoma spdsobmi: pridanim spracivatelov udalosti typu EventHandler jednotlivym ovlddacim
prvkom typu RadioButton a nastavenim spractvatela zmeny typu ChangeListener pre vlastnost
selectedToggleProperty () inStancii triedy ToggleGroup.

3. Vytvorte aplikaciu, ktora po stlaceni tlacidla btnl zobrazi nové okno obsahujice textové pole a tlacidlo
btn2. Po kliknuti na tlacidlo btn2 sa nové okno zavrie a napis tlacidla btnl sa zmeni na text zadany
pouzivatelom do textového pola.



