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Cvicenia ¢. 6, tloha ¢. 2

Hranovym grafom neorientovaného grafu bez sluc¢iek nazveme neorientovany graf, ktorého vrcholy zodpovedaju
hrandm povodného grafu, pricom dva vrcholy hranového grafu st spojené hranou prave vtedy, ked st rozne
a prislusné hrany poévodného grafu zdielaju spolo¢ny vrchol (t. j. existuje vrchol pévodného grafu, ktory je
incidentny s oboma hranami).

Priklad. Na nasledujicom obrazku je ¢iernou farbou znazorneny pdvodny neorientovany graf a cervenou
farbou jeho hranovy graf.

Prilozeny ZIP archiv obsahuje balik graphs a v fiom vSetky triedy pre grafy z prednésky, ako aj kostru triedy
LineGraphs. Doprogramujte do triedy LineGraphs telo statickej metédy lineGraph, ktorda vezme ako
argument neorientovany graf g a na vystupe vrati neorientovany graf, ktory je hranovym grafom grafu g. Vrcholy
tohto hranového grafu ocislujte ¢islami 0,1, ..., m — 1 pre nejaké m € N tak, aby mal vrchol prislichajtci hrane
{u,v} povodného grafu mensie ¢islo ako vrchol prislachajici hrane {u/,v'} povodného grafu prave vtedy, ked
min{u, v} < min{«/,v'}, alebo ked min{u,v} = min{u’,v’'} a stucasne max{u,v} < max{v',v'}. To znamena,
Ze vrcholy hranového grafu su ocislované v poradi podla hran pdvodného grafu, ku ktorym prisluchaja a hrany
povodného grafu st usporiadané najprv podla mensiecho a nasledne podla vi¢gieho z ich koncovych vrcholov.

Mézete predpokladat, Ze g != null a Ze neorientovany graf g neobsahuje slucky.

Priklad. UvaZujme neorientovant cestu dlzky 3 — ¢iZe neorientovany graf o styroch vrcholoch 0,1,2,3 s hra-
nami {0,1}, {1,2} a {2,3}. Metoda 1ineGraph triedy LineGraphs pre tento graf vrati graf o troch vrcholoch
0,1,2 s hranami {0,1} a {1,2}.!

Na testova¢ odovzdéavajte iba stiibor LineGraphs. java obsahujuci zdrojovy koéd vami doplnenej triedy.

Vrcholy 0,1, 2 tu postupne zodpovedajt hranam {0, 1}, {1,2} a {2,3} pévodného grafu.



