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NapiSte generickil triedu Multiset<E> v nepomenovanom baliku, ktord bude reprezenticiou multimnoziny —
¢ize mnoziny, ktora moze obsahovat aj viacnasobné vyskyty svojich prvkov. Kazdému prvku e typu E teda
zodpoveda (pripadne aj nulové) prirodzené ¢islo udavajice pocet jeho vyskytov v multimnozine; hovorime,
ze multimnozina obsahuje prvok e, ak je tento jeho pocet vyskytov v danej multimnozZine nenulovy. Trieda
Multiset<E> by mala poskytovat:!

Konstruktor bez parametrov, ktory vytvori prazdnu multimnozinu. VSetky prvky typu E sa v takejto
multimnozine vyskytuja nulakrét.

Metodu public void add(E e), ktora prida jeden vyskyt prvku e do reprezentovanej multimnoziny.

Metédu public void remove (E e), ktord z reprezentovanej multimnoziny odoberie jeden vyskyt
prvku e. V pripade, Ze sa prvok e v multimnoZine vobec nevyskytuje (t. j. multimnoZzina obsahuje nula
vyskytov tohto prvku), nemalo by mat volanie tejto metody ziaden efekt.

Metédu public boolean contains (E e), ktord vrati true prave vtedy, ked reprezentovani multi-
mnozina obsahuje aspon jeden vyskyt prvku e.

Metédu public int getMultiplicity (E e), ktord vrati pocet vyskytov prvku e v reprezentovanej
multimnozine; v pripade, Ze e nie je prvkom reprezentovanej multimnoziny, tak tato metéda vzdy vrati
nulu.

Mozete predpokladat, ze prvky typu E maju korektne sa spravajice metédy equals a hashCode; korektne sa
teda bude spravat aj HashMap s klaémi typu E.

Na testova¢ odovzdévajte sitbor Multiset. java obsahujici zdrojovy kod triedy Multiset<E>.

1Vsetky porovnavania prvkov typu E by sa mali realizovat pomocou ich metédy equals. Nie je ale nutné takéto porovnavania
pisat do kodu explicitne; vyhodnejsie je pri implementécii triedy Multiset<E> vyuzit uz existujice datové Struktury.



