Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Tréningovy priklad na skusku 1la
Uradnik

Toto je cviény priklad pre prvy priklad na skuske. Predtym ako zaCnete programovat, si poriadne rozmyslite,
aké datové struktury (polia, matice, struct-y a pod.) checete v programe pouzit.

Uradnik ma v kancelarii dlhy stol, na ktory sa vedla seba zmesti P kopok tradnych spisov. Stol si teda
predstavime rozdeleny na policka o¢islované zlava doprava 0 az P — 1. Na kaZdom policku moze byt kopka
niekol'kych spisov, alebo méze byt prazdne. Celkovo je na stole S spisov oéislovanych 0 az S — 1. Réano méa
uradnik vetky spisy na policku 0 usporiadané podla ¢isla tak, Ze spis 0 je na vrchu kopy a spis S — 1 na spodku.

Ako uradnik pracuje so spismi, mdze zobrat hornych k spisov z niektorého policka a presunit ich na iné
policko. Ak na tomto policku uz nejaké spisy boli, nové spisy polozi na ne. VaSou tilohou je naprogramovat
simuléciu tohto procesu.

Na vstupe st celé kladné ¢isla P (pocet policok) a S (pocet spisov). Kazdy z dalsich riadkov vstupu zac¢ina
jednym z pismen p, v alebo k. Pismeno p znamena presun spisov medzi polickami. Za pismenom nasleduju celé
Cisla a, b, c. pricom a je Cislo policka, z ktorého sa buda prestvat spisy, b je ¢islo policka, na ktoré sa budu
presuvat spisy a ¢ je pocet presunutych spisov. Mozete predpokladat, Ze a a b st navzajom rozne Cisla z rozsahu
0 az P —1 a c je kladné &islo, ktoré neprevysuje pocet spisov aktuédlne umiestnenych na policku a. Po vykonani
presunu spisov vypiste, kolko je na stole kopok, teda policok s nenulovym poctom spisov.

Riadok zacinajici pismenom v znamend vypis. Na riadku je zadané aj poradové ¢islo policka, pri¢om na
konzolu treba vypisat spisy leziace na tomto policku v poradi od spodného po vrchny. Ak na policku nie je
ziaden spis, vypisSte namiesto zoznamu spisov pomléku. Napokon riadok zac¢inajtci pismenom k znamené koniec
vstupu. Pri vypise dodrzte format z prikladu nizsie. Na konci riadkov nevypisujte medzery.

V programe je zakdzané pouzivat polia konstantnych velkosti. Polia alokujte dynamicky (prikazom new)
alebo pouzite Struktury, ktoré menia velkost podla potreby (vector, string a podobne). Dynamicky alokovani
pamét odalokujte.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
56 policko 0: 5643210
v O pocet kopok: 2
p033 policko 0: 5 4 3

v 0 policko 1: -

v 1 policko 3: 2 1 0

v 3 pocet kopok: 2
p031 policko 0: 5 4

v 0 policko 3: 21 0 3
v 3 pocet kopok: 2
p314 pocet kopok: 3

pl 2 policko 3: -

v 3 policko 1: 2 1

v 1 policko 2: 0 3

v 2 pocet kopok: 2
p202 pocet kopok: 1
pl102 policko 0: 564 0321
v 0 policko 1: -

v 1 policko 2: -

v 2 policko 3: -

v 3 policko 4: -

v 4

k



