Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Tréningovy priklad na skusku 2b
Slova

Toto je cviény priklad pre druhy priklad na skaske. Odporacame precitat si zadanie az ked budete tlohu
skuto¢ne cvicne riesit.

Dopiste chybajtce ¢asti programu, ktory hlad4 zadany retazec v zadanom slovniku slov, pri¢om ho zaujimaji
vSetky slova zo slovnika, vo vnutri ktorych sa retazec nachadza. Napriklad refazec les sa nachadza v samotnom
slove les, ale aj v slove pleso a mnohych dalsich, ale nenachédza sa v slove lieska, lebo vyzadujeme, aby
vyskyt tvoril stvisly tsek.

Na vstupe je najskoér slovnik: zoznam slov pozostévajicich z malych pismen anglickej abecedy. Tieto slova
st oddelené medzerami alebo koncami riadkov. Za poslednym slovom slovnika ide Specidlne slovo END. Potom
program nacitava po jednom retazce pozostavajice z malych pismen anglickej abecedy a pre kazdy retazec vypise
zoznam slov zo slovnika, v ktorych sa dany retazec nachadza. Najdené slova vypisujte v abecednom poradi na
jeden riadok oddelené medzerami, vo forméate ako v priklade nizSie. Za posledné néjdené slovo uz medzeru
nepiSte a ak ziadne slovo nebolo najdené, riadok konci dvojbodkou. Retazce, ktoré treba vyhladavat, su tiez na
vstupe oddelené koncami riadkov alebo medzerami a za poslednym z nich ide slovo END. MéZete predpokladat,
ze ziadne slovo sa v slovniku neopakuje a Ze v8etky slova v slovniku aj retazce, ktoré treba vyhladavat, maja
dlzku najviac 100.

Tento priklad by sa dal riesit pomerne priamociaro, ak by sme si slova v slovniku ulozili priamo do pola,
ale v tejto tlohe budeme mat slova v slovniku ulozené v prefixovom strome. Do priloZenej kostry programu
doprogramujte funkcie alebo Casti funkcii createNode, endsWith, writeWord a search. Program uloZi slovnik
do prefixového stromu, pricom kazdy vrchol si paméta aj smernik na rodi¢a, svoju hibku v strome a znak na
hrane vedicej z rodi¢a do vrchola. Spravne nastavenie smernika na rodi¢a a hibky doprogramujte do funkcie
createlNode.

Pri samotnom hl'adani vo funkcii search prejdite stromom a v kazdom vrchole v zistite, ¢ nahodou retazec
tvoreny znakmi na ceste z korena do vrchola v nekonéi na hladany retazec pomocou funkcie endsWith a ak
4no, mozete vypisat vSetky slovnikové slova v podstrome s korefiom vo v pomocou funkcie writeSubtreeWords.
Vdaka smerniku na rodi¢a a znakom uloZenym vo vrcholoch méZzeme jednoduchym pochodovanim smerom nahor
zistit, akému retazcu dany vrchol prislacha, ¢o sa moze zist vo funkcidch endsWith a writeWord.

Kazda funkcia ma v hlavicke napisané, ¢o mé robit; tento popis dodrzujte. Datové Struktary maja tiez v
definicii popisany vyznam ich jednotlivych zloZiek, ktory by mal va$ program dodrziavat. Naprogramujte vietky
pozadované funkcie, aj keby ste ich v programe nevyuzili. Podla potreby méZete naprogramovat a pouzit aj
dalsie funkcie. V programe uvolnite vSetku pamat, ktora alokujete.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:

les prales pleso lieska lesny END Vyskyty retazca "les": les lesny pleso prales
les p END Vyskyty retazca "p": pleso prales

Priklad vstupu: Priklad vystupu:

aaa bab Vyskyty retazca "ab": aab baab bab babab
babab aab baab Vyskyty retazca "bb":

END Vyskyty retazca "a'": aaa aab baab bab babab
ab

bb

a

END



