Programovanie (1) v C/C++ 2024/25
Tréningovy priklad na skusku 1d
Terén

Toto je cviény priklad pre prvy priklad na skiigke. Odportucame precitat si zadanie az ked budete tlohu skuto¢ne
cvicne riesit. Predtym ako za¢nete programovat, si poriadne rozmyslite, aké datové struktiry (polia, matice,
struct-y a pod.) checete v programe pouzit.

V tejto tlohe méate spracovat vysledky terénnych prac. Na vstupe je poc¢iatona vyskova mapa terénu, ktora
bude tvorena maticou s m riadkami a n stipcami. Kazdé policko matice obsahuje &islo reprezentujiice nadmorski
vysku jedného bodu v teréne. f)alej bude na vstupe popis niekolkych terénnych uprav. Kazda terénna tprava je
navozenie zeminy hribky h v ur¢itom obdlzniku. Kazdému bodu v tomto obdlzniku touto tpravou nadmorska
vyska stipne o h. Cielom je vypisat vySkovii mapu terénu po ukonéeni vSetkych terénnych tprav a tiez zistit,
na ktoré policko sa Gpravami navozila najhrubsia vrstva novej zeminy.

Na prvom riadku vstupu budi celé kladné ¢isla m, n a u, kde m je pocet riadkov vyskovej mapy, n je pocet
stlpcov a u je pocet terénnych tprav. Nasleduje vyikova mapa, ktora zabera m riadkov po n celych &isel. Cisla
v mape modzu byt aj zaporné, pokial sa terén nachadza pod vyskou morskej hladiny.

Zvysok vstupu tvori u riadkov s popismi jednotlivych terénnych tprav. Kazda terénna tprava je zadana ako
pat celych &isel 1, 1, r2, ¢, h oddelenych medzerami. Prvé dve é&isla r1, c; st stradnice Tavého horného rohu
upravovaného obdlZnika a podobne ry, ¢y st stradnice pravého dolného rohu upravovaného obdlznika. Stradnice
oboch rohov st dané ¢slom riadku a stlpca matice, pricom riadky aj stipce v matici ¢islujeme od nuly zhora
nadol, resp. zlava doprava. Plati, 7e r1 < 79 a ¢; < ¢. Aviak Casti upravovaného obdlznika, pripadne aj cely
obdlznik, mézu zasahovat mimo nasej matice. Mozeme mat teda napriklad niektoré stradnice zaporné, alebo
naopak vacsie alebo rovné m resp. n. Zmeny terénu v oblasti mimo naSej matice nas nezaujimaji. Posledné
¢islo na riadku je hribka navozenej zeminy h.

Na vystupe vypiste vysledni vySkovii mapu po vykonani vSetkych dprav v rovnakom forméte ako je na
vstupe, t.j. m riadkov po n ¢isel, susedné ¢isla oddelené vidy prave jednou medzerou. Na zaciatok ani koniec
riadku medzery nedévajte. Pod maticu vypiste hribku navozenej zeminy na tom policku nasej matice, kde je
tato hribka najvacsia.

Obmedzenia: V programe je zakazané pouzivat polia konstantnych velkosti. Vetky polia alokujte dynam-
icky alebo pouzite struktiry, ktoré menia velkost podla potreby (vector a podobne). Dynamicky alokovani
pamét odalokujte.

Priklad vstupu: Priklad vystupu:
233 11 1 10

10 0 10 3 13 12

222 11
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113210

-1 4 -1 4 100

Poznamka: Najhrubgia vrstva zeminy v ramci nasej matice je v riadku 1 a stlpci 1, kam sa naviezlo spolu 11
metrov.



