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Test ¢. 2, tloha ¢. 3

Napiste genericku triedu RepeatedElementsIterator<E> (v nepomenovanom baliku) implementujicu ro-
zhranie Tterator<E> a poskytujicu konstruktor, ktorého argumentmi st (v tomto poradi):

e InStancia iterator nejakej triedy implementujicej rozhranie Iterator<E>; ide teda o iterator cez prvky
typu E.

e Zobrazenie repetitions priradujice prvkom typu E hodnoty typu Integer. Tento argument je teda
typu Map<E, Integer>.

Mézete predpokladat, Ze Ziaden z tychto dvoch argumentov nie je null.

Instancia triedy RepeatedElementsIterator<E> bude reprezentovat iterator, ktory sa sprava podobne ako
iterator iterator z argumentu konstruktora, avSak prvky e typu E, ktoré st kI aémi v zobrazeni repetitions,
bude jeho metéda next vracat v presne repetitions.get (e) po sebe iducich volaniach a az nasledne sa
iterator posunie na dalsi prvok iterdtora iterator. Hodnota repetitions.get (e) moZe byt aj nulova,
¢o zodpovedé preskoCeniu prvku iteratora iterator — moZete ale predpokladat, Ze je vzdy nezaporna. Prvky
e typu E, ktoré v zobrazeni repetitions nie st kli¢mi, bude iterator vracat prave raz. Pokial uZ neexis-
tuje ziaden dalsi prvok, ktory by mohla takato metoda next vratit, malo by dojst k vyhodeniu vynimky typu
NoSuchElementException.

Metoda hasNext instancie triedy RepeatedElementsIterator<E> by sa mala spravat konzistentne s meto-
dou next — mala by teda vracat t rue préave vtedy, ked nasledujtce volanie metédy next nepovedie k vyhodeniu
vynimky:.

Pripadné zmena zobrazenia, ktoré bolo pouzité ako druhy argument konstruktora, by nemala mat vplyv na spra-
vanie vytvoreného iteratora ani v pripade, Ze sa udeje v priebehu iterovania. Mozete ale predpokladat, ze pocas
iterovania nedochadza k modifikacii postupnosti objektov, cez ktoré prechadza iterator iterator (v mnohych
triedach, ako napriklad ArrayList, sa takito saCasnd zmena ani nepovoluje a vedie k vyhodeniu vynimky
ConcurrentModificationException; mdzete ale predpokladat, Ze nenastane ani takato situacia).

V instancii vasej triedy si pamaétajte najviac nejaky maly konStantny pocet prvkov typu E. Speciélne teda tlohu
nerieste najdenim celej postupnosti vracanych prvkov hned v kongtruktore iteratora.

Na testova¢ odovzdéavajte siibor RepeatedElementsIterator. java s kddom vasej triedy. Pri tvorbe kodu
respektujte konvencie jazyka Java.

Priklad. Predpokladajme, Ze prvym argumentom konstruktora je iterator cez ArrayList obsahujtci postup-
nost prvkov 1, 2, 3, 4, 5, 2, 3, 4, 5 adruhym je intancia triedy HashMap s kla¢mi 0, 2, 3, 4,
pricom obrazmi tychto kIic¢ov st postupne hodnoty 2, 3, 0, 1. Postupnost vystupov metédy next potom
bude

Pri pripadnom dalSom pokuse o volanie metédy next sa vyhodi vynimka typu NoSuchElementException.



